
STRUCTURE de DONNEES ABSTRAITES 
 
Rappels :   

 En 1ère on a découvert les types de données primiƟfs : les enƟers, les floƩants, les booléens, le 
chaines de caractère. 

 Puis ensuite on a vu des types construits qui sont des « conteneurs »  des données de type 
primiƟfs : les listes, les tuples, les dicƟonnaires 

DéfiniƟons : 
 Une structure de données est une manière de stocker, d’accéder à,..,et de manipuler des données  

 L’interface de la structure de données décrit de quelle manière on peut la manipuler. Elle spécifie la 
nature des données ainsi que l'ensemble des opéraƟons permises sur la structure. 

 L’implémentaƟon :de la structure de données, au contraire, conƟent le code de ces méthodes 
(comment fait Python). Il n’est pas nécessaire de connaître l’implémentaƟon pour manipuler la 
structure de données 

 Un type abstrait décrit essenƟellement l’interface, indépendamment du langage de 
programmaƟon. 

 
On parle de structure de données abstraites ou de type abstrait de données car au niveau de l'interface les 
données, leurs liens et les opéraƟons permises sont caractérisées mais on ne sait pas (et on ne veut pas 
savoir) comment c'est fait concrètement (implémentaƟon). 
 
Les opéraƟons usuelles d'une Structure de Données Abstraites (SDA) sont : 
 Créer une donnée éventuellement vide, en uƟlisant ce qu'on appelle un constructeur. 
 Accéder à un élément :  

o soit ceux directement repérables par la structure (le premier d'une séquence, ou associé à 
une clé donnée, ...) 

o  soit à parƟr d'un élément préalablement repéré (successeur d'un élément donné, ...) 
 Ajouter un élément, en précisant comment il s'intègre dans l'organisaƟon globale de la collecƟon. 
 ReƟrer un élément, en précisant comment ceux qui lui étaient liés se réorganisent. 
 Éventuellement, des opéraƟons plus avancées (rechercher un élément, trier la collecƟon, fusionner 

deux collecƟons, ...) 
 
Chaque opéraƟon doit être bien spécifiée (entrée, sorƟes, précondiƟon) : c'est ce que l'on fait dans 
l'interface. 

Les structures de données abstraites que nous étudierons ceƩe année peuvent être classées selon la 
nature de l'organisaƟon de la collecƟon de données : 

 Structures linéaires (ou séquenƟelles) : il y a un premier élément et un dernier ; chaque élément a 
un prédécesseur (sauf le premier) et un successeur (sauf le dernier). Exemples : liste, file, pile. 

 Structures associaƟves : les éléments sont repérés par une clé ; ils n'ont pas de lien entre eux. 
Exemples : dicƟonnaires, ensembles. 

 Structures hiérarchiques : il y a un (parfois plusieurs) élément racine ; chaque élément dépend d'un 
antécédent (sauf la/les racine/s) et a des descendants (sauf les feuilles). Exemple : arbre. 

 Structures relaƟonnelles : chaque élément est en relaƟon directe avec des voisins, ou bien a des 
prédécesseurs et des successeurs. Exemple : graphe. 

 
Ces structures de données sont parfois implémentées naƟvement dans les langages de programmaƟon 

comme type de données mais ce n'est pas toujours le cas. En Python, les listes (type list), les dicƟonnaires 
(type dict ) et les ensembles (type set ) le sont mais pas les autres.  



Un exemple possible de type abstrait 
 

 
 


